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Live Demo



Business Modell

e B2B, Software Development Kit
e Nutzungsabhangige Lizenzgebuhr
e Kompilate fur Kunden, Source Code nur fur Samples



|IP-Schutz bei Reactive Reality

® Abgrenzung zu vorigen Arbeitgebern
NDAs
e Kundenvertrage:
o Keine Dienstleistungsvertrage
o Eigenstandige |IP-Entwicklung und Lizenzierung
e [T-Sicherheit:
Acceptable Use Policy
Least Privilege Principle
Nur Kompilate fur Externe
Leavers Policy
Keine mobilen Datentrager (USB-Sticks)
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|IP-Schutz bei Reactive Reality

® Patentierung vs. Trade Secrets:
O  Risiko fur Reverse Engineering
O  Risiko durch Offenlegung
O  Erkennbarkeit der Erfindung
® Software-Patente sinnvoll?
O  Schnelllebigkeit der Branche
O  Geringe Kompetenz im Patentamt
® Patentierung beli RR
O  Prozess
EPO, WPO
O  Erfindervergutung
® Archivierung von Trade Secrets bei Notar, Vornutzungsrecht
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